Требования к передаваемым файлам для широкоформатной печати
ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

Мы не принимаем претензий к качеству печатной продукции, если в макете заказчика были допущены следующие ошибки и погрешности: 

· орфографические ошибки; 

· дефекты изображения, не откорректированные заказчиком в процессе подготовки макета (полиграфический растр, пыль и царапины на отсканированных изображениях, некачественное вырезание по контуру и т.д). 

Мы не принимаем претензий к цветопередаче, если файл представлен в цветовой модели RGB.
1. ЦИФРОВЫЕ НОСИТЕЛИ

Файлы принимаются на следующих цифровых носителях: 

CD(DVD), USB-Flash или Вы можете переслать файлы через Internet (FTP, e-mail).

Мы не принимаем файлы на других, не перечисленных выше носителях.
При загрузке через Internet вас следует связаться с оператором и прочитать инструкцию на сайте. Имя файла загружаемого через интернет должно быть такого вида (только латинскими буквами, вместо пробела ( _ ) нижнее подчеркиванеи или дефис): nazvanie_formi_kolvo_material.tif(.psd, .cdr и т.п.), к примеру: rogaikopita_50sht_vinil.cdr
Максимальный размер файла, передаваемого через интернет, не должен превышать 100мб – чтобы такого не случилось – следуйте инструкции по обработке файлов(ниже)!
Пожалуйста, приложите к носителю список файлов, предназначенных для печати, и их цветные или ч/б распечатки.
2. ФОРМАТЫ ФАЙЛОВ

Для печати принимаются растровые файлы в цветовой модели CMYK: 
· TIFF формат - без компрессии, расширение ".tif"; 
· Adobe Photoshop формат, расширение ".psd" 

Для печати принимаются векторные файлы в цветовой модели CMYK: 
· векторный EPS формат, расширение ".eps"; 
· Adobe Illustrator формат, расширение ".ai" 

3. РАЗРЕШЕНИЕ РАСТРОВЫХ ФАЙЛОВ ДЛЯ ПЕЧАТИ
· Для широкоформатной печати: 72dpi, сжатие LWZ, CMYK, масштаб 1:1
· Для интерьерной печати: 150dpi, сжатие LWZ, CMYK, масштаб 1:1
4. ПОДГОТОВКА ВЕКТОРНЫХ ФАЙЛОВ

При подготовке векторных файлов необходимо соблюдать следующие требования: 
· макет готовится в масштабе в цветовой модели CMYK; 
· элементы макета не должны выходить за пределы плаката; 
· весь текст необходимо перевести в кривые 
· для плакатов с максимальным размером до 50 см - 1:1; 
· для плакатов с максимальным размером до 10 м - 1:10; 
После окончания работы над макетом Вам необходимо перевести весь текст в кривые. Мы не принимаем файлы с текстом, не переведенным в кривые (в том числе при наличии приложенных к файлу шрифтов).
Готовый макет необходимо сохранить в формате EPS (версия 6) или Adobe Illustrator (".ai"). Если Ваш макет содержит растровые изображения, просим Вас сохранять макет в формате AI с прилинкованными растровыми изображениями (векторный файл и используемые растровые файлы записываются в папку, которая и будет являться версткой вашего макета). Сохранение растровых изображений в отдельные файлы позволит нам в случае необходимости произвести цветокоррекцию.
5. ТРЕБОВАНИЯ К ЦВЕТУ

При подготовке файлов следует учитывать: 
· общее количество краски не должно превышать 300%. 

6. ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЕ ОГРАНИЧЕНИЯ
Технологические ограничения, которые следует учитывать при подготовке файлов, это: 
· минимальная высота текста; 
· порог чувствительности в цветах низкой интенсивности. 

Если Вы используете текст с высотой меньше минимальной, мы не можем гарантировать его разборчивость. Цвета ниже порога чувствительности могут восприниматься станками неадекватно или как отсутствие цвета - т.е как белый.
 185dpi: 
· минимальная высота текста - 1.5 см 
· минимальное количество краски - 2% 

370dpi: 
· минимальная высота текста при печати из растра - 7 мм 
· минимальная высота текста при печати из вектора - 5 мм 
· минимальное количество краски - 2% 

7. ПЕЧАТЬ ЖЕСТКО-ЗАДАННЫХ ЦВЕТОВ
Под жестко-заданными цветами подразумеваются пантонные и корпоративные цвета. При использовании этих цветов Вам следует учитывать, что оборудование для широкоформатной печати не дает 100% цветопередачи пантонных цветов, речь может идти только о высокой степени совпадения.
Вы можете указывать жестко-заданные цвета только в сплошных заливках.
Цвет выбирается из пантонного веера "Solid to Process". После выбора цвета Вы должны использовать в файле процентные соотношения CMYK-модели, указанные на пантонном веере, а на распечатке или в пояснительной записке указать имя пантона.
Если требуемый корпоративный цвет не имеет аналога в пантонном веере, Вам необходимо выбрать близкий пантонный цвет, использовать его процентное соотношение в файле и предоставить нам образец цвета.
Жестко-заданные цвета, описанные только процентной раскладкой CMYK-модели без указания имени пантона или прилагаемого образца цвета, не принимаются.
В качестве образцов цвета не принимаются распечатки, сделанные на бытовых принтерах. Используемые в принтерах красители специально разработаны для передачи экранных цветов (модель RGB) и значительно отличаются от стандартных полиграфических красок; в первую очередь это относится к струйным 4-х красочным принтерам фирмы "Epson".
В качестве образцов цвета не принимаются материалы с металлическими покрытиями и распечатки, сделанные с использованием золотой или серебряной краски. Восприятие металических оттенков очень субъективно, поэтому Вы должны сами выбрать образец цвета, изготовленный без использования металлических красителей, или пантон, который на Ваш взгляд ближе всего соответствует исходному образцу.
8. ПОДГОТОВКА ФАЙЛОВ НА КОМПЬЮТЕРАХ MAC
Уважаемые заказчики, вся технологическая цепочка печати (включая препресс) построена на компьютерах PC, и чтение носителей, записанных на MAC, осуществляется с использованием специальной программы. Данная программа имеет ряд ограничений, которые необходимо учитывать при записи Ваших файлов на носитель: 
· не считываются и не копируются папки и файлы, в именах которых использованы символы, отличные от цифр и латинских букв; 
· на многотомных CD-дисках виден только один том (только последний). 

Поэтому просим Вас использовать ТОЛЬКО цифры и латинские буквы в имени носителя, именах папок и именах файлов. В именах файлов используйте расширения, указывающие на тип файла (".tif", ".psd", ".eps", ".ai" и т.д). Если Вы в качестве носителя используете CD-диск - производите запись только на чистую матрицу и не делайте дописок.
9. ПОДГОТОВКА ФАЙЛОВ В ПРОРАММЕ "COREL DRAW"
Программа "Corel Draw" имеет ряд существенных недостатков: специальные эффекты, которые Вы можете использовать внутри программы, невозможно экспортировать в стандартные векторные форматы; профайлы цветоделения не корректны и в основном ориентированы на печать на бытовых принтерах; визуальный контроль цветов в CMYK-модели некорректный. Поэтому мы НЕ ПРИНИМАЕМ файлы формата "Corel Draw".
Если Вы все же используете эту программу и хотите, чтобы созданные Вами макеты были пригодны для широкоформатной печати "из векторного файла", при подготовке макетов необходимо соблюдать следуюшие требования: 
· нельзя использовать градиентные заливки, эффекты типа transparency и glow, а также внутреннее растровое текстурирование (все перечисленные возможности некорректно конвертируются в EPS или AI формат); 
· необходимо соблюдать все требования, перечисленные в разделе; 
· после завершения работы над макетом Вам необходимо экспортировать его в EPS-формат (File->Export); 
· проверьте полученый EPS-файл, открыв его в программе "Adobe Illustrator" или растрировав его с малым разрешением в программе "Adobe Photoshop"; если нет отличий от исходного файла, полученный Вами EPS-файл пригоден для печати. 

Если Вы уже использовали указанные выше эффекты или полученный EPS-файл не совпадает с исходным макетом, Вам необходимо экспортировать макет в TIF (File->Export). Обязательно масштабируйте файл перед растрированием, иначе процесс растрирования займет длительное время и могут возникнуть ошибки; для корректного растрирования весь плакат должен находиться внутри границ документа.
10. КОНВЕРТАЦИЯ ФАЙЛОВ ИЗ ФОРМАТА "QUARK EXPRESS"
Уважаемые заказчики, вся технологическая цепочка печати GrandJet (включая препресс) построена на компьютерах PC; файлы "Quark Express", как правило, готовятся на компьютерах MAC, которые имеют отличную от PC кодировку русских букв и специальных символов. На PC произвести конвертацию этих файлов в один из форматов, пригодных для широкоформатной печати, попросту невозможно - поэтому мы не принимаем файлы данного формата.
Если Ваш файл подготовлен в формате "Quark Express", Вам необходимо сделать следующее: 
· Откройте файл в "QuarkExpress" и пересохраните его как файл формата EPS (File - Save as - EPS). 
· Создайте новую папку и скопируйте в нее полученный EPS-файл и все растровые изображения*, использованные в Вашей верстке, переименуйте файлы и добавьте расширения к именам файлов. 
· Откройте полученный файл в программе Adobe Illustrator, переведите в кривые весь текст и поменяйте "затянутые" в EPS растровые изображения на ссылки (links) на исходные растровые файлы, которые вы скопировали в папку. 
· Откорректируйте полученный макет в соответствии с требованиями раздела 
· Сохраните полученный файл в ту же папку в формате Adobe Illustrator (.ai) и удалите промежуточный EPS-файл. Содержимое папки и будет являться аналогом Вашей верстки в "Quark Express". 

* - если в верстке использованы растровые файлы, разбитые по каналам, необходимо пересохранить их в виде "слитых" растровых файлов.
11. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ФОРМАТА JPG
JPG - это растровый формат, высокая степень сжатия в котором достигается за счет потери качества изображения.
Сжатие изображения осуществляется в два этапа: 
· сначала изображение разбивается на области и усредняется в той или иной степени в зависимости от параметра "Quality" (качество), чем ниже значение этого параметра, тем сильнее будет усредняться изображение; 
· затем усредненное изображение компрессируется по алгоритму, близкому к LZV-компрессии в TIF-формате. 

Если Вы устанавливаете максимальное значение параметра "Quality", то усреднение изображения не производится. Потери качества происходят только на этапе усреднения, поэтому JPG-файлы, записанные с максимальным значением "Quality", не имеют визуально различимых потерь качества и ничем не уступают TIF-файлам с LZV-компрессией, а размер их несколько меньше из-за более эффективного алгоритма компрессии.
Мы принимаем макеты в формате JPG, сохраненные из программы "Adobe Photoshop" ТОЛЬКО с максимальным значением параметра "Quality".
